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Interatividade

“Faculdade de permuta entre o utilizador de um sistema 

informático e a máquina, por meio de um terminal dotado 

de um ecrã de visualização.”

Dicionário Priberam da Língua Portuguesa



Funções de uma Plataforma de 

e-learning
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Atividades Interativas - Moodle
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Atividades Interativas 

Conteúdos para estudo individual

5 Implementação Plataforma Moodle

Glossário

Trabalho

Base de Dados

Fórum de discussão

Assiduidade

Wiki

Workshop

Lição

Teste

Pacote SCORM

H5P

Ferramenta LTI



Atividades interativas

Aprendizagem colaborativa
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Níveis de interatividade nos 

conteúdos de formação a distância

Nível 1

•Aprendizagem Passiva

•Texto, gráficos, áudio linear, vídeo linear. O formando atua apenas como 
um recetor de informações. (Virador de páginas)

Nível 2

•Interatividade limitada

•Já inclui interações simples de clique para ver e interações básicas de 
arrastar e largar. Formando tem mais controle sobre a aprendizagem

Nível 3

•Interatividade complexa 

•Inclui interações complexas (arrastar e largar, caixas de texto), vídeo, 
animações, conteúdo adaptável e possibilidade diferentes percursos. 

Nível 4

•Simulações, Jogos e Cenários

•Imersão total, desempenho de trabalho simulado, feedback em tempo 
real.
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Interatividade só por si não tem 

valor pedagógico

• Clicar em “Seguinte” 

• Clicar para revelar mais informação

• Clicar num áudio para ouvir 

• Clicar num vídeo para ver

• Arrastar e largar objetos

• …
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Aprendizagem 
psicomotora

Requer acção física 
combinada com 
pensamento.
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Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Conhecimento

Capacidade de memorizar e 
evocar factos, termos, 
métodos, processos e 

estruturas. 

Organizar, definir, duplicar, 
rotular, listar, memorizar, 

denominar, ordenar, 
reconhecer, relacionar, 

memorizar, repetir, 
reproduzir e declarar.



Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Compreensão

Capacidade de perceber ou 
interpretar os dados através 

de processos mentais de 
organização e extrapolação 

Classificar, descrever, 
discutir, explicar, expressar, 
identificar, indicar, localizar, 

reconhecer, reportar, 
analisar, seleccionar e 

traduzir.



Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Aplicação

Capacidade de 
utilizar/aplicar 

conhecimentos ou ideias 
gerais em diferentes 

situações. 

Aplicar, escolher, 
demonstrar, dramatizar, 

empregar, ilustrar, 
interpretar, operar, praticar, 

programar, solucionar, 
utilizar e escrever.



Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Análise. 

Definida como a capacidade 
de separar a situação nas 
suas partes constituintes. 

Analisar, avaliar, calcular, 
categorizar, comparar, 

contrastar, criticar, 
diferenciar, discriminar, 

distinguir, examinar, 
experimentar, questionar e 

testar.



Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Síntese

Capacidade de recombinar 
partes e construir/ criar um 

todo estruturado. 

Organizar, montar, 
coleccionar, compor, 

construir, criar, desenhar, 
desenvolver, formular, gerir, 
planear, preparar, propor, 

iniciar e escrever.



Taxonomia de Bloom –

Aprendizagem Cognitiva

Conhecimento Compreensão Aplicação Análise Síntese Avaliação

Avaliação

Capacidade apreciar o valor 
de alguma coisa - uma 
habilidade subjectiva. 

Argumentar, avaliar 
(assess), reunir, escolher, 

comparar, defender, estimar, 
avaliar, julgar, predizer, 
seleccionar, suportar e 

valorar.



Interatividade

“Interatividade que estimula ativamente a mente do 

formando a fazer as coisas que melhoram a sua 

capacidade e a aptidão para um bom desempenho. “

“As interações instrucionais não são apenas sobre 

"saber", mas também sobre como deixar o aluno “apto 

para fazer algo".”

Michael Allen
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Learning by Doing

Michael Allen
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• específico, visual, relacionado com 
contexto de aplicação, explora emoçõesContexto

• Objetivo, dificuldade progressiva, vida 
real, várias etapasDesafio

• requer esforço, requer comportamento 
significativo, manipulação diretaAtividade

• intrínseco, avaliação atrasada, rico em 
conteúdoFeedback



Lição 

Conjunto de páginas, contendo texto, elementos 

multimédia e perguntas sobre um determinado assunto 

ou conteúdo, em que a sequência de exibição das 

páginas é determinada pelas respostas do aluno às 

perguntas com que vai sendo confrontado
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Tutorial Clássico
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Conteúdo adaptável à performance
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Conteúdo adaptável à performance
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Navegação tipo Menu
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Pergunta aleatória
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Pergunta aleatória até acertar
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Simulador
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H5P
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H5P
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H5P
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H5P
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H5P
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Pacote SCORM

35 Implementação Plataforma Moodle



Obrigado
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