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EXELEARNING

0 eXeLearning é um programa que permite criar recursos

educacionais de forma simples e intuitiva, sem ser necessario

grande conhecimento técnico.

- E um software open source apto para Windows, Mac e
Linux, em qualquer browser

- Permite criar um template com uma estrutura de
pagina fixa, com um menu lateral dinamico

- Utilizar e/ou personalizar visualmente templates

ja existentes, através do designer de estilos da

propria plataforma, embora sequindo sempre a

mesma estrutura

- Importar ficheiros css, para criar novos temas

- Possihilita a implementacao de um Design responsivo,
adaptando o conteudo a todos

os dispositivos

- Permite definir o tipo de licenca que o administrador
quer atribuir ao contetido (aconselha a utilizacao

das CC)

- Disponibiliza edicao e criacao de metadados, de forma
a que os conteuddos sejam facilmente encontrados
pelos motores de busca

- Permite combinar partes de diferentes projetos

- Apresentam varios repositdrios com projetos
Exelearning ja existentes (IEDA, INTEF: As rotas
educacionais, A Aventura do Conhecimento, CEDEC)
para fazer download de arquivos, edicao e usar partes

dos mesmos



// TIPOS DE CONTEUDO

- Insercao de texto, imagem, video e animacao.

- Disponibiliza idevices, que sao elementos que permitem incluir
diferente tipo de conteudo, tal como:

- Informacao textual (texto, objetivos, conhecimento prévio

e notas),

- Atividades nao interativas (atividades de leitura, estudos de

caso e reflexdes),

- Atividades interativas: atividades de expansao (escolha da opcao
certa, através de um drop down menu), questiondrios SCORM
(semelhante as perguntas de escolha mdiltipla, mas permite a
comunicacao com um LMS, obtendo dados de rastreamento, que
indicam se o estudante obteve aprovacao), perguntas de escolha
multipla, perguntas de selecao, perguntas de verdadeiro e falso,
preenchimento de lacunas (com botao de feedback incluido).

- informacdes nao textuais: galerias de imagens, lupa (para exploracao
de imagens/mapas), arquivos anexados, artigos da Wikipédia, Applet
Java (permite inserir diferentes applets Java nas paginas de um projeto
IClic, Geogebra, slideshare... — utilizacao de recursos criados por
outras aplicacdes), RSS nao dinamico (faz uma cépia da fonte de um
site — link para sites sem a necessidade do utilizador estar online, sem

atualizacoes), e sites externos.

// DESVANTAGENS

- Nao possibilita a colocacao de elementos para avaliacao, a nao ser
0 questionario SCORM

- Pouca flexibilidade a nivel de edicao da aparéncia do conteido



// EXPORTACAO

- Esta ferramenta possibilita exportar o seu contetido através de paginas
web ou ficheiros compactados IMS, SCORM 1.2, SCORM 2004 (os cursos
podem ser integrados no Moodle, através do SCORM) ou COmmon
Cartridge, a ser integrados em LMS - padrao educacional

- Exportacao para pasta comprimida, arquivo Zip, pagina HTML tnica ou
EPUB (exportacao responsiva para aplicacdes como o iBooks, porém nao
suporta iframes, Java e flash)

- A publicacao de contetudos em diferentes formatos torna-se mais facil,
através do Procomun, e exportacao HTML. Proporcionam também uma

solucao sem custos através da Drophox, para colocacao da pdgina online.

// FUNCIONALIDADES EDITOR HTML

Possui editor de texto para HTML de cédigo aberto (TinyMCE):
- acordeao,

- tabs,

- lightbox (galeria de imagem e video),

- carrossel

- timeline

- Aparecimento de caixas de texto em hover

- Listas de definicdes/conceitos

- Citacoes com autoria

- Hiperlinks
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EXEMPLOS

- http://agrega.educacion.es/visualizador-1/es/pode/
presentacion/visualizadorSinSecuencia/visualizar-datos.jsp

- http://agrega.juntadeandalucia.es/visualizador-1/es/pode/
presentacion/visualizadorSinSecuencia/visualizar-datos.jsp

- http://agrega.educacion.es/visualizar/es/
es_2016121112_9241830/false

- http://www.leerbeleving.nl/wbts/2/examples2.html

- http://www.toddthuma.info/eXe_examples/waves/






UDUTU

A UDUTU é uma ferramenta, que é gratuita (inicialmente) , e que

possui 3 produtos: uma ferramenta de criacao, um sistema de gestao

de aprendizagem e um conversor de PowerPoint para SCORM.

- Apoio e suporte, bem como acompanhamento e for-
mulacao de relatdrios

- Combinacao entre o online e o offline

- Organizacao por ramificacao

- Orcamento ajustavel, tendo em conta os

utilizadores ativos

- Opcao “Learner View" que possibilita ver o programa
como os estudantes a ele tém acesso

- Integracao API (ferramentas e sistemas HRIS)

- Para assinaturas premium, disponibilizam apoio por
telefone e consultoria estratégica

- Possibilita a opcao de usufruir de um software de
reconhecimento facial, para melhor supervisao do cur-

so (com custo adicional)

- Integracao de outras ferramentas e servicos

com facilidade

- Permite fazer o upload de PowerPoints e a sua poste-
rior transformacao em cursos

- Criacao de projetos em Flash e HTML5

- Armazenamento na cloud, que permite a edicao dos
projetos em tempo real, em qualquer dispositivo. Tem
também variados recursos e capacidade ilimitada -

proporcionando obras colaborativas



// FERRAMENTA DE CRIACAO (gratuita)

- Templates com interacoes, apresentacées multimédia e avaliacoes

- Suporta recursos multimédia

- Compatibilidade com SCORM e seccao 508

- Suporta e otimiza para a web, todos os formatos multimédia, de facil
implementacao, mesmo para quem nao tem experiéncia em producao de
contetidos multimédia

- Permite editar o aspeto visual sem ser necessario programar (alterar
fontes e cor, substituir imagens, adicionar/eliminar botdes, alterar back-
ground images)

- Ao editar a aparéncia através de css, o utilizador tem a possibilidade de

editar tudo, mantendo a estrutura base
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// SISTEMA DE GESTAO DE APRENDIZAGEM (LMS)

- Gratuito até 5 utilizadores ativos/més

- Facil de usar, implementar e monitorizar

- Permite distribuir, rastrear e medir os resultados dos cursos online de forma mais facil

- Permite gerenciar e organizar todos os tipos de contetido e recursos

- Permite o Upload de cursos da Udutu Authoring Tool, Storyline, Captivate Raptivity...

- Permite o total controlo sobre a experiéncia de cada aluno, personalizar o curso de cada usudrio e
controlar acessos utilizando grupos por cargo, departamento, regiao... e com base nisso, a criacao de
relatdrios completos e sempre atualizados

- Criacao de curriculos para personalizar e organizar cursos, através de Learning Paths definidos,
preenchidos com cursos online, reunides presenciais e tarefas a concluir.

- Inclui funcdes de automacao (configurar lembretes automdticos por e-mail para os alunos e
administradores, aprovar/reprovar o estudante)

- Ligar sistema via APIs ao software de RH e hospedar os dados de todos os funcionarios

num s6 local

- Possui funcionalidade de eCommerce: monotorizacao para vendas de cursos e

rececao de pagamentos

- Um gestor de contas pessoal para monitorizar a conta

- Integracao de HRIS/HRMS unidirecional, para a partilha de dados com o sistema de gestao atual

- Planeamento e execucao de uma estratégia, reunindo com a equipa de implementacao da UDUTU

// VANTAGENS ADICIONAIS

- Providencia um curso virtual personalizado para 3 administradores,
para aumento da eficacia

- Oferece um catalogo de cursos finalizados para ajudar a aumentar a

eficacia dos funcionarios
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// CONVERSOR DE POWERPOINT PARA HTML5
$10/més

- Permite preservar todos os efeitos do PowerPoint
- Compatibilidade com varios dispositivos (sem perdas de contelido,

design ou formato)

- Conformidade com Web e SCORM (para hosting, training

ou distribuicao)

- Inclui a ferramenta de criacdo da UDUTU (opcdes avancadas para per-
sonalizacdo do contetido)

- Criacao de cursos a partir de uma apresentacao de PowerPoint

- Possibilidade de adicionar e editar opcoes no contetido, e de criar grafi-

cos detalhados de avaliacoes, animacoes e videos, através da ferramen-

ta de criacao
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EXEMPLOS

- http://wineserver.okanagan.bc.ca/course/course101849.html

- https://elearningbrothers.com/samples/software/Udutu/course/
course29884.html
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ARTICULATE STORYLINE

Ferramenta que permite criar contetido facilmente e com grande

qualidade, através da sua interface intuitiva.

- Esta disponivel em inglés, chinés, francés, alemao e
espanhol (suporta todos os idiomas)

- Preco: $649/ano por utilizador (preco académico
para equipas) inclui: armazenamento ilimitado, apoio
ao cliente prioritdrio, por email e em tempo real por
chat, Rise 360.

- Permite a criacdo de contetido responsivo (adapta o
contetido a todos os dispositivos automaticamente)

- Através do Review 360, basta fazer o upload do curso,
partilhar o link, e a partir dai permite ter o feedback das
partes interessadas, através de comentarios que po-
dem ser respondidos, e assim possibilitar a resolucao
das questoes.

- Sistema de partilha, de modo a organizar contetdo,
através da criacao de grupos, dando acesso aos con-

teddos conforme o que é pretendido

- Avaliagao dos estudantes (através dos 25 tipos de
perguntas diferentes do Articulate ou importando ja
existentes) — dd uma visao clara do desempenho e
permite combinar os resultados de varios testes para
atribuir uma pontuacao final.

- Aumenta a acessibilidade dos cursos (alcance aum
publico mais amplo, devido ao suporte do Storyline
360 a Seccao 508, as Diretrizes de Acessibilidade ao
Contetido da Web (WCAG), em HTMLS5 e saida de Flash
- Estrutura de texto em tabelas, comunicando aos
leitores a forma como o conteudo esta organizado

- Criacao ou importacao de legendas ocultas

15



// INTERACOES

- Interacoes de simples personalizacao para iniciantes e adequada para
especialistas

- Podemos implementar qualquer interacao através de Layers e
Triggers, como ferramenta de interatividade

- Editor de Animacoes: de colisao, intersecao, entrada e saida do objeto,
tendo em conta o movimento, velocidade e caminho do objeto - 17
transicoes disponiveis para slides e layers

- Utilizacao de varidveis (true/false, e de nimero aleatdrio)

- Recursos: Dial, sliders, botoes, hover, click, lightboxes, formularios,
mouse objects, scroll e drag and drop de qualquer objeto, para acionar

qualquer acao

8 Aiculste Storyline 380 Fie Bt View  Window _ B wikA DD Q Q=
“ = EEF R ik THANTNDRG Bl FTEL Ty HELE e
48 7] e | [ o T =& 9= B W@ = pEQ i~
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I -t [ » i
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Storyline 2 Learn Storyline

H Mew Project
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Visit E-Learning Heroes

// CONTENT LIBRARY 360 (royalty free)

Biblioteca de contetidos com fotografias, ilustracoes, icons e videos

- Templates de facil personalizacao

- Personagens em ilustracao e fotografia

- Opcao de Modern Text Rendering que permite a aplicacao perfeita do
texto em todos os navegadores

- Inclui editor de video e som

- Diferentes formas de visualizar a narrativa entre slides, o que permite
gerir a navegacao entre slides e cursos mais facilmente

- Pincel de formatacao, que permite formatar rapidamente outros
contetidos, de acordo com o que é pretendido

- Importacao de slides a partir de texto, do PowerPoint, Quizmaker, e

ficheiros de Excel.

17



// MULTIMEDIA

- Gravacao de ecra e captura de tela. Possui aplicacoes de screencasting
para Mac (Replay 360 e Peek 360)

- Experiéncia de aprendizagem mais envolvente e imersiva, com video

e simulacdes: criacao de screencasts, com a possibilidade de adicionar
legendas e efeitos posteriormente, e de importar qualquer video.

- Rdpida criacao de testes

- Corregao de gravacoes de ecra, sem comprometer o video original

- Conversor de texto em fala, com diferentes opcoes de voz e idioma

- Importar contetido flash (arquivos SWF, filmes Captivate e screencasts

Camtasia.)

// ASSESSMENTS

- Elaboracao de perguntas em formularios (boa para avaliagoes)

- Perguntas de forma livre: permitem colocar a pergunta de forma
criativa, sem qualquer programacao

- Questionarios nos quais as respostas erradas vao descontando a
pontuacao final

- Importacao de perguntas

- Bancos de perguntas

- Slide de resultados, para permitir dar feedback aos estudantes sobre o
resultado dos testes

- Rever e repetir, apenas as perguntas incorretas

18



// EXPORTACAO

- Exportar como video

- Exportar para Microsoft Word

- Exportacao para HTML5 e/ou Flash

- A nivel da partilha dos cursos, podemos publicar contetddo compativel
co Tin Can AP11.0, SCORM e AICC, ou publicar no Articulate online

(permite entregar e rastrear cursos de uma forma mais econdmica)

EXEMPLOS

- http://repositorio.e-ipp.ipp.pt/handle/123456789/4
- http://repositorio.e-ipp.ipp.pt/handle/123456789/5
- http://repositorio.e-ipp.ipp.pt/handle/123456789/6
- http://repositorio.e-ipp.ipp.pt/handle/123456789/7

- http://repositorio.e-ipp.ipp.pt/handle/123456789/8
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ADAPT




ADAPTLEARNING.ORG

Ferramenta de criacao de e-learning gratuita, que possibilita a
criacao de contetido em HTMLS5, sem a obrigatoriedade de possuir
de conhecimentos de programacao.

- Utilizacao de HTML e CSS para criar e personalizar novos temas
- Criacao de conteudo através do Adapt Framework, adicionando
elementos interativos, visualizando e publicando conteudo.

- Permite criar conteuddo responsivo

- Acessibilidade otimizada

- Possui ferramenta de duracao de cada curso, referindo se esta
completo, e quanto falta para completar

- Suporte aidiomas RTL

- Avaliacao

- Permite dar feedback personalizado no final do questionario, baseado
nos intervalos de notas considerados

- Adapt Builder

- Importar imagens

- Ferramenta mais simples. Nao permite a alteracao de muitas

caracteristicas para além da cor e fonte tipogrdfica

21



// ADAPT FRAMEWORK

- Com o Adapt Framework o contetido pode ser exportado através de
um servidor web, ou de um Learning Management System compativel
com SCORM

- Componentes de pergunta (disponiveis no Framework) — medir se
os estudantes estao a atingir os objetivos. Dar orientacao, feedback e
oportunidade de praticar.

- Perguntas de escolha mdltipla

- Pergunta de escolha muiltipla grafica (com imagem/grafico e legenda)

- Preencher espacos com texto
- Perguntas com opcoes para escolha

- Slider (controlo deslizante para escolher resposta)

// COMPONENTES DE APRESENTA(;i\O

- Combina componentes graficos e de texto

- Componentes interativos

- Flexibilidade, no que toca a estrutura dos componentes

- Se o curso for publicado através de um LMS ou LRS, permite a personalizacao do contetido do curso,
com o nome do aluno, alguma instrucao e feedback

- Narrativa (inclui um slider com imagens e um texto correspondente a cada imagem) - (til para estudos
de caso, parailustrar etapas de um processo, ou para didlogos entre personagens, criando uma histdria
- Gréfico ativo (posicionar icons sobre uma imagem, e ao clicar num dos icons, o utilizador é levado para
uma narrativa entre icons, com o texto e imagem correspondentes, através de um slider)

- Video (com recurso a legenda, e transcricdo — opcional)

- Acordedo (podem conter texto ou graficos)



Back to courses

Menu editor

Global Settings

What are the benefits to
using Adapt?

How do | get involved with
the community?

It's open-source and
completely FREE!

O

Responsive, single version
content

it has an easy to use
authoring tool

It has a global developer
community behind it

EXEMPLOS
- https://canstudios.com/adapt-toolkit/adapt-from-can-studios/

our-solar-system/

- http://www.exultcorp.com/POrtfOlio/ex_responsive_EX00219/

index.html

- http://www.exultcorp.com/POrtfOlio/ex_responsive_EX00221/
index.html

- https://spongeukweh.azurewebsites.net/pfra-demo/#/id/co-05

- https://spongeukweh.azurewebsites.net/adaptsecurity /adapt/in-
dex.html#/id/co-10






H5P

0 H5P (HTMLS5 Package) é uma ferramenta de colaboracao, baseada em

JavaScript e HTML, que permite criar contetiido HTML5 em plataformas

de publicacao existentes, compartilha-lo, reutiliza-lo e modifica-lo, a

qualquer momento.

Tendo em conta as plataformas de publicacao, o

H5P pode ser integrado de duas formas. Via LTI, em

plataformas como o Canvas, Brightspace, Blackboard

e Moodle, que tém mais vantagens a nivel de
funcionalidades. E através do plugin da ferramenta
para hospedar os contetidos apenas, no WordPress,
Drupal e Moodle.

- Permite que qualquer pessoa crie contetidos
interativos de forma mais simples, uma vez que s6 é
necessdria uma plataforma com o Plug-in

H5P integrado.

- Permite a visualizacao dos projetos em qualquer
dispositivo, com a mesma interatividade (criacao de

contetidos responsivos)

- Criagao e edicao de videos interativos (com questdes

integradas), apresentacdes, anuncios.

- Importacao e exportacao de contetido

- Para visualizar ou editar o contetido, apenas é
necessario o navegador da web, sendo que nao é
preciso instalar qualquer aplicacao

- E uma tecnologia totalmente gratuita e aberta, com
imensa documentacao disponibilizada

- Partilha facil de conteidos em diferentes CMS, LMS,
LCMS e outras estruturas

- Permite a traducao de conteudo

- Podemos alterar o CSS de contetidos, acrescentando
codigo na plataforma em que esta inserido, contudo

nao é muito intuitivo e pode dar origem a erros.
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// TIPOS DE CONTEUDO

- Texto

-Imagens

- Videos

- Graficos

- Cronogramas

- Ditados

- Gravacao de dudio

- Respostas em voz: permite ao utilizador

responder as questoes usando a propria voz

// QUESTOES

- Quiz Aritmético: criacao de questiondrios com escolha
multipla com cronometro.

- Preencher os espacos

- Escolhas mudiltiplas

- Questionarios de personalidade

- Questionarios de feedback

- Sets de varios tipos de questoes

- Selecao de palavras: permite escolher palavras entre um
grupo gue correspondem &s respostas certas

- Redacao

- Questdes de verdadeiro ou falso

26



// INTERACOES

+ Acordeao: apresentacao vertical expansivel de itens

- Drag de palavras: criacao de expressaes de texto com palavras em falta,
preenchendo 0S espacos vazios arrastando a resposta correta.

- Incorporar iFrame: permite incorporar aplicacdes JavaScript ja existentes

- Cartdes de Didlogo: podem ser usados para memorizar palavras, expressaes ou
frases. Na frente do cartdo existe uma pista para a palavra ou expressdao, ao virar o
cartao é revelada a respetiva. Estes cartoes podem ser usadas na aprendizagem de

linguas, problemas matematicos ou na memorizacao de factos.

// INTERACOES - IMAGENS

- Drag and Drop: associacao de dois ou mais elementos e a sua ligacao légica
de forma visual

- Hotspots: imagens com pontos de informagao que podem ser revelados
guando selecionados. Existe também a possibilidade de responder a questdes
clicando em imagens nos locais corretos que definem a resposta.

- Slider de imagens

- Jogo da memdria

- Pares de imagens: permite emparelhar imagens com uma ligacao

l6gica entre elas

- Sequencias de imagens: permite organizar imagens numa

determinada ordem

- Agamotto: permite ao utilizador comparar e explorar sequencias de imagens
interactivamente, por camadas de imagens sobrepostas, zoom microscopicos ou
apresentacao em slides.

- Colagem: apresentacao de imagens em mosaico

- Justaposicao de imagens: comparacao de duas imagens interactivamente

27



// ESTRUTURA

» Coluna: permite organizar perguntas de escolha multipla, textos e outros
tipos de interactes em grupo num layout em coluna.

- Ferramenta de documentacao: criacao de guias para processos de
escrita estruturados. O autor pode adicionar varios passos ao seu processo
e preencher formularios nos respetivos como texto,

- Criacao de sumadrios selecionando vdrias respostas espacos de
input ou definicio de objetivos. E possivel criar um documento com
toda esta informacao e fazer o seu download.

- Cendrios ramificados: criacao de dilemas e de varios percursos

- Tours virtuais 360

- Apresentacao com transicoes 3D

// DESVANTAGENS

- Um pouco condicionado a nivel de edicao e animacao de

texto e formas

- Ainda nao é possivel aimportacao de ficheiros PowerPoint
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Create Interactive content

H5P.org provides a free service for trying out H5P before installing it on your own site or signing up for H5P.com. Be aware that all test content
created on H5P.org is publicly available
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+ Behaviour settings.

EXEMPLOS

- https://h5p.org/presentation#example=612

- https://h5p.org/presentation#example=57130
- https://h5p.org/presentation#example=54977
- https://h5p.org/presentation#example=6244

- https://lo.unisa.edu.au/course/view.php?id=15702
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ADOBE CAPTIVATE

E um programa da Adobe que permite criar screencasts, aprentacées e

tutoriais de forma simples para iniciantes, sem qualquer experiéncia a

nivel técnico, e permite que os profissionais de e-learning trabalhem mais

rapido, através das suas funcionalidades especificas e interface intuitiva.

- preco: 33,99€ /més

- suporte 24 horas por dia todos os dias Uteis

- fazer parte da comunidade de eLearning da Adobe
(férum e ter acesso a artigos sobre e-learning e o
captivate, funcionalidades do captivate, partilha de
artigos por parte da equipa do adobe e de utilizadores)
- possihilidade de participar em webinars gratuitos

através do adobeevents.com/elearning

- obter certificacao de especialista em Adobe Captivate,

através de um registo pago
- Adobe Captivate Draft (gratuito, disponivel apenas

para iPad na App Store)

- permite criar storyboards interativos e uma revisao
colaborativa dos mesmos através da icloud

+ Publicar contetddo no Adobe Captivate Prime, ou
noutros sistemas LMS, em HTML5

- Comunicacao entre os programas da Adobe Creative
Cloud

- Padrdes de acessibilidade (Seccao 508 e WCAG 2.0)
- Audio e video com compatibilidade com AVI, MOV;

FLV, MPEG
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// TIPOS DE CONTEUDO

- Tem varios Templates completos a disposicao

- slides prontos para criacao rapida (j@ incluem todas as opcoes de slides
como, slides de introducao, objetivo, cenarios, menus, interacao, questionarios,
etc)

- diferentes layouts de conteudo

- permite trocar de forma simples 0s contelddos de cada projeto
- Biblioteca de recursos gratuitos (personagens, temas, imagens,
icons, interacoes, botdes, videos de introducao e finalizacao, etc)

- personagens com diferentes reacdes, com possibilidade de
sincronizacao da fala
- Narracao automatica, utilizando vozes de recursos, de texto para fala
- Conteudo responsivo automaticamente

- tem opcao que permite visualizar a aparéncia do projeto em cada dispos-
itivo através de Fluid Boxes

// EDICAO

- Conversao de PowerPoints me videos interativos

- responsivo

- permite adicionar elementos interativos, ativos e testes

- a atualizacao desta funcionalidade para todos os dispositivos s6 funciona
para Windows

- adicionar sobreposicoes, que podem ser interativas, em qualquer parte do
video

- pausar o0 video quanda pretendermas

- Edicao de SVGs e possibilidade de os converter em bot6es



// INTERACOES

- Drag and Drop

- Click to Reveal

- Click to Replace
- Tabs

- Pares de imagens: permite emparelhar imagens com uma ligacao

l6gica entre elas

- Videos Interativos:
- Adicionar varios slides de sobreposicao em qualquer ponto do seu
video interativo
- efeito de chroma key automatico

- converter videos locais ou do youtube/vimeo diretamente, através da URL,
num video interativo

- Legendas personalizaveis, geradas a partir de notas de slides, com possibili-
dade da edicao da sua aparéncia

- Edicao simples através da timeline

- Quiz slides:

- verdadeiro ou falso

- preenchimento de espacos

- perguntas de correspondéncia

- perguntas de resposta curta
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// ESTRUTURA

- Screencast (permite a gravacao da tela e da webcam simultaneamente)

- posteriormente permite editar a caixa de imagem da gravacao da webcam sobreposta a de ecra
tendo em conta a escala, posicao e eliminar determinadas partes

- a0 adicionar um madulo de simulacao sao capturadas todas as acoes na tela (movimento do rato,
dudio e atividade do teclado)

- simulacOes responsivas, 0 Captivate deteta a atividade da tela e amplia essa area de modo a adap-
ta-la a todos 0s dispositivos moveis

- Ramificacao automatizada por mddulos, sem necessidade de programar

- possibilidade de criar grupos de slides e utilizar botdes para o utilizador escolher o caminho que
quiser

- 0s utilizadores devem concluir todos 0s modulos antes de

responderem ao questionario

- Slides de verificacao de conhecimento e recuperacao do estudante
- adicionar slides com perguntas em diferentes pontos do video, e caso o estudante responder erra-

do € direcionado para a sec¢ao onde consta o conteldo associado a pergunta
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// REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA

- Cursos em realidade virtual (com pontos de contetido no meio daimagem)

- tour em realidade virtual totalmente navegavel, através da importacao de ima-
gens e videos 3602

- colocacao de pontos de navegacao (para utilizador navegar entre cenas)

- legendas de texto para marcar objetos na cena

- Reproducao de videos em sobreposicao ao clicar em um ponto de acesso de
RV

- colocacao de pop-ups informativos nos pontas de acesso para integrar videos,
dudios, imagens, legendas de texto, e/ou perguntas para a avaliar os estudantes e
passar as pontuacoes para um LMS.

- possibilita gerar QR Codes, digitaliza-lo através de um smartphone e o projeto

de realidade aumentada aparecera nos dispositivos dos estudantes

EXEMPLOS

- https://www.commlabindia.com/sample-courses/adobe-capti-
vatesoftware-simulations-01/index.html

- https://www.commlahindia.com/sample-courses/adobe-capti-
vate/effective-sales-skills-01/index.html
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