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INTRODUCAO

Ola, Colega!

| ~ Este ebook reline um conjunto de 12 ferramentas gratuitas
B - gue podem ajudar os professores a incrementar a criatividade

das atividades com o0s seus alunos. Sao ferramentas que podem

. ser utilizadas pelos professores no apoio ao seu trabalho diario,

2 - mas também como suportes para a criacao de produtos pelos

alunos. E muito importante preparar os alunos para um mundo

onde o0s produtos digitais sdao uma realidade, ajudando-os a
conhecer alternativas e a desenvolver competéncias digitais.

A elaboracao de um plano de autoformacao ao nivel das
aplicacbes podera ser o ponto de partida para uma evolugao
mais efetiva, evitando a avalanche de opc¢des que existem no

mercado. E fundamental fazer escolhas adaptadas a cada
realidade.

Neste documento tento dar o meu apoio nessa tarefa dificil.

As ferramentas apresentadas poderdo ser Uteis desde que
utilizadas com Criatividade e de forma contextualizada.
Permitem preparar aulas e atividades na sala de aula ou
aplicadas remotamente (sincronas e assincronas).

Trata-se apenas da minha selec¢do. Espero ajudar!

Maos a obra?
Vamos lal

Luis Varela

Prof. Informatica

Empreendedor Digital

Autor do blogue Educatech

Fundador da Academia Digital Educatech
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STORYJUMPER

O StoryJumper é uma aplicacdo que permite criar ebooks, onde, para
além do texto, é possivel integrar audio e imagens. E uma plataforma de
utilizacao muito simples que permite a criacao de ebooks individuais ou
realizados em equipa, 0timo para a escrita colaborativa.

thlngllnk A versao gratuita permite a utilizacao de um chat enquanto o0s
colaboradores estéo a trabalhar no ebook, o que possibilita a partilha de
ideias em tempo real. E muito facil integrar o StoryJumper com a Google
Classroom.

Os livros criados nesta plataforma podem ser publicados e partilhados
com os utilizadores StoryJumper, nas Redes Sociais, por email ou
através da incorporacao num site ou blogue, e até permite a entrada para

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm - O o
uma loja online. Sim, 0 nosso ebook pode ser vendido online!
Free + ":1: mium URL: https://www.storyjumper.com/
Freemium Video Educatech: Webinar - Criacdo de ebooks

Artigo Educatech: ndo disponivel

BOOKCREATOR

Esta € uma excelente ferramenta para criar ebooks multimédia.
Professores e Alunos podem criar livros digitais que incluam texto,
imagens, audio (simples ou gravado), videos e até mapas. Os alunos
podem inserir conteudos diretamente do Google, Youtube ou Vimeo nas
paginas dos seus ebooks.

Possibilidades: e-books, diarios de aprendizagem, portfélios digitais,
historias interativas, relatorios, entre outras.

E uma ferramenta aberta que pode ser usada para todas as disciplinas
de qualquer ciclo de ensino. E facil partilhar todas as producdes.

URL: https://bookcreator.com/
Video Educatech: Como criar um ebook multimédia

Artigo Educatech: Quando nasce uma amizade
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ARTSTEPS

O ArtSteps € uma aplicacao que permite a criacdo de exposicdes virtuais
gue podem incluir trabalhos bidimensionais (pinturas, desenhos, fotos,
cartazes, etc...), objetos tridimensionais (esculturas, objetos, instalacoes,
etc...) e também stream de videos.

OrtStepS A aplicacao funciona, totalmente no browser, local onde podemos criar

visitas simples, onde o utilizador escolhe livremente com vai ser a sua
visita no espaco, ou visitas guiadas, onde o autor define um percurso
sequencial logico.

As visitas criadas no ArtSteps podem ser visualizadas num computador
ou diretamente num smartphonel/iPhonel/tablet/iPad através da sua
aplicacdo (Android e iOS) ou em interacdo com oculos de Realidade
Virtual, permitindo uma visita mais imersiva.

URL: https://www.artsteps.com/

Video Educatech: Como funciona o ArtSteps

Artigo Educatech: Criar Exposi¢Qes Virtuais com o ArtSteps

EDUCAPLAY

Ja premiada por diversas vezes, a Educaplay possibilita, de uma forma
muito simples, a criacao de conteudos com grande qualidade visual de

-‘ uma forma muito simples. Para além disso:
« E uma plataforma gratuita que permite a criacdo de uma variedade de
ed UCQO p [ay recursos educativos multimédia e interativos.

e NAo € necessario ter conhecimentos de programacao, apenas
entender a légica de funcionamento e configuracdo de cada
atividade.

"Educoplay « Como em muitas outras plataformas online, permite a partilha nas
— redes sociais, 0 envio por email e a Incorporacao em espacos
externos, por exemplo nas plataformas de apoio a aprendizagem como

o0 Moodle ou o0 Google Classroom.
* A versao Premium permite configuracoes avancadas na apresentacao
das atividades, algumas ferramentas extra e a remocao da publicidade

nas atividades educativas.

Free +Premium URL: https://www.educaplay.com/

Freemium Video Educatech: Criar Jogos com a Educaplay
Artigo Educatech: Criar Jogos Educativos de forma facil
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CANVA

O Canva € uma ferramenta que permite criar produtos com design grafico
profissional apenas com a técnica de arrastar e largar (drag and drop). O
lema do Canva é criar designs para qualquer finalidade de uma forma
simples e intuitiva. E é realmente simples. O desafio € experimentar.

Uma das grandes vantagens do Canva é ter templates/modelos
completos disponiveis para utilizacdao. Criar um ebook, um mapa
semanal/mensal, um banner para um blogue, um post para o Facebook,
um relatorio para uma disciplina, uma apresentacao, e muito mais.

| Boos|
- = Considero o Canva o "canivete sui¢co" do design para professores. O
—r ; truque é nao inventar muito e utilizar os modelos ja existentes, que sao
o r! ’ pensados e criados por profissionais do Design Grafico.
“ Coworking g
URL: https:.//www.canva.com/
Free +Premium Video Educatech: Webinar - Canva for Education

Artigo Educatech: Criar Apresentacdes Profissionais

Freemium

GENIALLY

O Genially é realmente uma ferramenta genial! Baseada no poder da
interatividade, esta aplicacdo permite criar produtos de grande
qualidade baseados em Modelos ja existentes, ou comecando do zero, de
uma forma muito simples.

De entre as inumeras opcoes, destaco: Apresentacoes, Jogos, Imagens
Interativas, Infograficos e Guias. A todos estes produtos poderao ser
adicionados elementos de interatividade, que os transformam em
documentos muito mais dinamicos.

Esta ferramenta, apesar de estar muito direcionada para a area do

Marketing Digital, podera ser uma mais-valia na Educacao. Pode ser
usada pelos professores ou pelos alunos na criacao de produtos digitais,
w possibilitando, na sua versao gratuita, algumas atividades de partilha e

%
sefios Interactivos Infografia Imagen interactiva Mapa
Todas Nuevas Profesionales Educativas Genéri
Nueva
THE FRESH TEMPLATE
FRESH AS

7
e trabalho colaborativo.

Free +Premium URL: https://www.genial.ly/

Freemium Video Educatech: n3o disponivel

Artigo Educatech: Conhece esta aplicacéo Genail.ly
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GOOGLE TOUR CREATOR

O Google Tour Creator € uma ferramenta da Google, criada em 2017 pela

’ equipa de Educacao da Google, projeto que culminou com o Google
Expeditions (2018), onde poderas encontrar centenas de exemplos de
Google Tour Creator Visitas Virtuais e Experiéncias de Realidade Aumentada.

O Tour Creator permite criar visitas 360° baseadas em imagens oficiais do
Google Street View, em fotos dos utilizadores Google e também a partir
das tuas fotos 360°.

A cada visita poderao ser adicionados pontos de interesse, aos gquais
podemos associar textos, imagens e narracdoes audio. Aplicacao muito
Interessante para criar ou preparar Visitas de Estudo Virtuais, Percursos
Geograficos associados a livros, autores ou conteudos disciplinares.

URL: https://arvr.google.com/tourcreator/

Video Educatech: Criar uma Visita Virtual

Artigo Educatech: ndo disponivel

GOOGLE EARTH WEB

Outra ferramenta da Google com grandes potencialidades na area da
Educacao. Em Portugal, uma das especialistas nesta ferramenta é a
colega Teresa Pombo, professora de Portugués, que ja desenvolveu
varios projetos com recurso a Google Earth Web, depois de muito utilizar
0 Google Tour Builder, o antecessor.

O Google Earth Web, naturalmente associado a aplicacdo Google Earth,
funciona totalmente no browser, sem necessidade de instalar software
adicional. Nesta aplicacao podem criar-se percursos em pontos no

e Ty

34‘4 B planeta terra, definidos pelo autor, aos quais podem ser adicionados

in-gnew perspective. varios elementos multimedia (Texto, Imagem, Video e Som).

¢ !

e

Muito interessante para apresentar conteudos de uma forma interativa e
multimédia, e para a criacao ou apresentacao de trabalhos pelos
alunos, utilizando uma tecnologia um pouco diferente.

URL: https://earth.google.com/web/

Video Educatech: Viagens pelo Planeta - Webinar (Teresa Pombo)
Artigo Educatech: ndo disponivel
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ANCHOR.FM

Gostarias de Criar um Podcast sem ser necessario aprender e utilizar
muitas ferramentas? Entdo o Anchor.fm podera ser uma excelente
solucao.

Esta aplicacéo permite criar, alojar e partilhar podcasts de forma totalmente
gratuita. Num unico local poderas gravar o audio, ou fazer o upload de um
ficheiro previamente gravado, adicionar separadores entre audios
diferentes, acrescentar uma musica de fundo e, depois de concluir,
poderas publicar e partilhar cada episédio no teu canal e distribui-los em
varias aplicacdes parceiras, nomeadamente a Spotify.

Umas das formas mais simples para poderes iniciar-te no mundo dos
Podcasts, que, utilizados de forma criativa e estruturada, poderao ter um
forte impacto nas aprendizagens dos alunos.

URL: https://anchor.fm/
Video Educatech: ndo disponivel

Artigo Educatech: Criar, Alojar e Partilhar Podcasts

ADOBE SPARK

O Adobe Spark € uma aplicacdo que tem alguns aspetos semelhantes
ao Canva. Funciona bastante com produtos com um design grafico
profissional e pertence ao grupo de ferramentas educativas da Adobe.

Na versao gratis € possivel Criar Imagens para utilizar nas Redes Sociais
AdObe S Da rk ou em documentos produzidos em contexto educativo, Desenhar Paginas
Web para apresentacdo de histérias ou conteudos multimédia e tambem
permite a Criacao de Videos Curtos, utilizando um formato simples na
o — - sua estruturacao e partilha.

Estes 3 produtos poderao ajudar-nos a melhorar e diversificar as nossas
ferramentas de apresentacao, mas permitem, especialmente, o acesso a
ferramentas para os alunos apresentarem trabalhos de formas muito
distintas. A utilizacao é bastante intuitiva.

Free +Premium URL: https://spark.adobe.com/
Freemium Video Educatech: n3o disponivel

Artigo Educatech: ndo disponivel
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GOOGLE SITES

Com todas as alteracbes em marcha nos sistemas de avaliacdo dos
alunos, principalmente com a necessidade de levar em conta as
competéncias previstas no Perfil do Aluno a saida da escolaridade
obrigatoria, o conceito de Portefolio ganha maior forca.

6009|€ SlteS Os portefdlios séo ferramentas que permitem aos alunos integrar todas as
suas atividades e onde o professor podera ter uma visdo mais clara da
evolucao dos alunos ao longo do seu percurso académico.

Your page Existem varias aplicacbes que permitem a criacdo de portefélios, mas a
title nova versao do Google Sites, por ser totalmente gratuita e de facil
utilizacao, pode ser uma Excelente escolha.

URL: https://sites.google.com/

Video Educatech: ndo disponivel

Artigo Educatech: ndo disponivel

THINGLINK

O Thinglink € uma ferramenta que pode ser utilizada por profissionais de
diversas areas, desde o Marketing Digital ao ramo Imobiliario, passando,
naturalmente, pela Educacao.

th l k Neste ultimo caso, com criatividade, as funcionalidades disponibilizadas
Ing INK.. podem conduzir a criacdo de produtos muito diversificados para trabalho
com os alunos.

O Thinglink permite atribuir zonas/spots de interatividade numa imagem
’;;ge"s d - ou video (2D ou 360), possibilitando o acesso a informacao complementar

a quem visualiza. Criar Posters Interativos, preparar um Percurso de
Aprendizagem, ou montar uma Visita Virtual, sdo apenas alguns dos
exemplos de como poderas rentabilizar esta ferramenta.

W Microsaft Googe Cioud
Microsofl o Googhe bor Education I o Fortner & Farimer

URL: https://www.thinglink.com/
Free +Premium Video Educatech: Apresentacdo do Thinglink
Freemium Artigo Educatech: A interatividade nas nossas mdos
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E PRECISO
APRENDER

Muitas das aplicagbes que aqui apresentei nesta selecdo

poderdo ser interessantes para o teu trabalho diario na
escola e/ou com os teus alunos. Todas elas poderdao ser
também utilizadas por criancas e jovens, nomeadamente, na
criacdo de produtos de apresentacao.

Mas, para que possas sugerir uma ou outra aplicacdes , é
importante conhecer um pouco sobre as  suas
funcionalidades e potencialidades.

Portanto, exige alguma aprendizagem, mais ou menos
aprofundada, dependendo do objetivo. E aqui surge um
obstaculo que nos afeta a todos: O TEMPO.

Para aprender é sempre preciso investir tempo. Por isso,
sempre que quisermos dar este passo temos de contar com este
facto. De qualguer forma, ha muitas técnicas para que
possamos ter mais algum tempo disponivel.

Passa muito por definir: Objetivos e Prioridades.

Depois destas definicbes, é importante criar o nosso Plano
Semanal de Trabalho, onde deveremos incluir todas as nossas
tarefas prioritarias, onde podemos, naturalmente, integrar os
N0ssos momentos de aprendizagem.

E certo que o ponto de partida e a velocidade varia de pessoa
para pessoa, tendo em conta as competéncias ja existentes.

Ao nivel das competéncia digitais, se queremos ser mais
rapidos e ter acesso aos processos muito esquematizados, é
importante ter algum tipo de suporte, uma orientacao.

E esse o formato da formacdo da Academia Digital Educatech.
Algumas destas aplicacdes ja foram trabalhadas neste espaco,
outras irao aparecer em 2021.

Para te organizares melhor, decidi criar o seguinte mapa que te
pode ajudar a definir, por exemplo, que aplicacdo queres
aprender mensalmente.

Assumido o compromisso, o proximo passo é ACAO!

Mais informacdes:
https://academiadigitaleducatech.vipmembervault.com/

(\)EDUCALTTT}
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O MAPA DAS

APRENDIZAGENS 2021

Na seguinte tabela poderas colocar uma aplicacdo em cada més, definindo assim o teu plano

individualizado de formacao em aplicacdes para o ano 2021.

JANEIRO

MAIO

FEVEREIRO

SETEMBRO

JUNHO

MARCO

OUTUBRO

JULHO

NOVEMBRO

ABRIL

AGOSTO

DEZEMBRO

()EDUCAL T}
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LUIS VARELA

EDUCATECH.PT

Luis Varela, professor de Informatica ha mais de 21
anos, 7 dos guais também na gestao e organizacao de
Bibliotecas Escolares. Desde sempre apoiou
professores e alunos na utilizacdo das tecnologias nas
escolas. Participou em diversos projetos nacionais na
area das Tecnologias, 0 mais recente é o projeto
Genl0s.pt, no qual ainda é formador.

Saber mais em: https:/lwww.educatech.pt/luisvarelal

‘ l EDUCH I ECH HOME CATEGORIAS FERRAMENTAS SOBRE MIM CONTACTOS

EDUCATECH - LITERACIA NA EDUCA(,'I\O
A

A idela do blogue Educatech.pt surge de algumas sensacoes e frustracoes que
fui sentindo ao longo dos ultimos anos. Apesar de ser discutivel, e de n&o
guerer ferir nem julgar as convic¢oes de todos os que defendem a escola no
seu formato mais tradicional, verifico que as tecnologias na escola sao
utilizadas com pouca inovacao. Ou seja, fico muitas vezes com a sensacao de
gue se acha que, apenas por utilizar as tecnologias, as praticas mudam
automaticamente, os problemas sao resolvidos. Parece-me errado! Para alem
disso, acho que nao existe muita consisténcia nem persisténcia na alteracao
das praticas com o0 uso das potencialidades das muitas opcoes existentes na
Internet e que podem ser usadas no computador, no tablet ou no telemavel.

() EDUCA I TeT;
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LUIS VARELA

EDUCATECH.PT

Paralelamente, sei que o apoio presencial € muito limitativo, ndo tem escalabilidade,
para chegar a muitas pessoas existe sempre a necessidade de horarios compativeis e
um contacto muito direto. O apoio e esclarecimento € mais produtivo no contacto de

um para um.
Ora, se fisicamente isto nao é possivel, porgue nao utilizar as novas tecnologias para
conseguir cumprir este objetivo? O mais interessante € que o formato resulta, que o
digam os experts em ensino a distancia. As maiores referéncias mundiais na area da
educacao estao a apostar fortemente nos sistemas EAD.

Curiosidade

0 mercado da educacao online
esta a crescer de uma forma
impensavel pelos mais cépticos.

(By The Numbers: MOOCs in 2018)

Com a nocao de que nao tenho solucdes milagrosas e de que nao escrevo
nem digo verdades absolutas, os meus desafios sao: apresentar ideias e
ferramentas que sejam uteis para melhorar o conhecimento e as
competéncias digitais dos professores e contribuir com palavras de
motivacao para fazermos mais e melhor.

Esta sera a minha contribuicao

U)]=slie7- TECH
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