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Na Educac¢ao a Distancia, o espa¢o comunicativo online utiliza a comunicac¢ao
sincrona e assincrona. O tempo dedicado a cada um destes tipos de
comunicagao é variavel, embora o modo assincrono seja preferencial.

COMUNICACAO ASSINCRONA COMUNICACAO SINCRONA

e ocorre de modo diferido, nao e ocorre de forma sincronizada,
sincronizado, nao exige a implica que os participantes se
presenca simultanea dos encontrem num mesmo
participantes, nem no espaco espaco (fisico ou online) e em
nem no tempo, para tempo real, para comunicarem

comunicarem entre si. entre si.



Na Educacao a Distancia a comunicacao e interacao assincrona, possibilita:

» Maior reflexao e reformulacdo de ideias, pois a extensdo ao longo do tempo de uma
discussao ou conversa admite edicao, controle de reacdes emocionais ou cognitivas,
inferéncia e desenvolvimento de argumentos.

» Que os individuos avancem ao seu ritmo e participem quando lhes é mais
conveniente.

» Varios recursos podem ser incorporados na comunicacao, simultaneamente, de forma
rapida e simples. Por exemplo: textos, imagens, podcasts e videos.

» Varias experiéncias, provenientes dos elementos da rede (isto €, alunos e professores)
sao relatadas no espaco educativo digital, de forma voluntaria e autdonoma, ficando
disponiveis para apropriacao, transformacao e aplicacao em outros tempos e lugares.



Comunicacao e tecnologias disponiveis

_ Comunicag¢ao Assincrona Comunicag¢ao Sincrona

Um para um

(comunicagao interpessoal)
Professor- Estudante
Estudante- Professor

Um para muitos
(comunicag¢ao de massas)
Professor-Estudantes
Estudante-Estudantes.

Muitos para muitos
(comunicag¢ao em rede)
Estudantes-Professor-Estudante

Exemplos: Exemplos:

E-mail, Whatsapp Telefone fixo, Telemdvel
Exemplos: Exemplos:

Livros, jornais, gravacoes de Difusdoes em direto de radio ou
video e de audio televisao, videoconferéncia.

Whatsapp, mensagens

Exemplos: Exemplos:
Foruns, Blogs, Wikis, Redes Chats, videoconferéncias
sociais. coletivas

Fonte: Adaptado de Jensen & Helles (2017, p.17)

Na Educacdo a Distancia, o espaco comunicativo online,
sincrono ou assincrono, permite a comunica¢ao numa rede,
ou seja, 0o modo de comunicacado de "muitos para muitos”.



Modo assincrono

plataformas de aprendizagem

Professor — Estudante
(Assuntos e situagbes para comunicagao e interacao)

(1) Conteudo, objetivos, competéncias que o estudante
deve desenvolver;

(2) Atividades a serem desenvolvidas online: féruns,
atividades, exercicios e orientagbes para a
aprendizagem;

(3) Ferramentas, aplicativos,
disponibilizados ao estudante;

(4) Propostas de avaliagao;

(5) Mediacao, Interagdao, apoio e orientagdo constante
dos estudantes.

recursos abertos

Oportunidades para comunicac¢ao e interagao no espaco educativo
digital: Professor - Estudante

Modo sincrono

ferramentas de videoconferéncia em tempo real

Professor — Estudante
(Assuntos e situagbes para comunicagdo e intera¢ao)

(1) Conteudo, objetivos, competéncias que o estudante deve
desenvolver;

(2) Metodologia de ensino a ser desenvolvida na
videoconferéncia: apresentacao do conteudo; perguntas e
davidas sobre atividades, exercicios ou tarefas; informagao
sobre a calendarizagdo dos encontros e a duragao das
atividades;

(3) Recursos e materiais a serem disponibilizados ao
estudante;

(4) Propostas de avaliagdo, explicadas no final da interacdao
sincrona;

(5) Espago para duvidas, perguntas e apresentacdo de
perspetivas.



Oportunidades para comunicac¢ao e intera¢ao no espaco educativo digital:

Estudante - Professor

Modo assincrono

Modo sincrono

plataformas de aprendizagem

Estudante-Professor

(1)Tematicas e temas que devo estudar e como
irei estudar;

(2) Quais as atividades, tarefas e exercicios que
devo realizar e quando;

(3) Quais os recursos que tenho para estudar;

(4) O que devo enviar ao professor para a
avaliagdao da minha aprendizagem;

(5) Interacao e didlogo constante ao longo do
tempo com o docente.

ferramentas de videoconferéncia em tempo real

Estudante-Professor

(1)Tematicas e temas que devo estudar e como irei estudar;
(2) Quais as atividades, tarefas e exercicios que devo realizar
e quando;

(3) Quais os recursos que tenho para estudar;

(4) O que devo enviar ao professor para a avaliagdo da minha
aprendizagem;

(5) Interagdao com o docente em tempo real.



Oportunidades para comunicac¢ao e intera¢ao no espaco educativo digital:
Estudante-Estudantes

Modo assincrono Modo sincrono

plataformas de aprendizagem ferramentas de videoconferéncia em tempo real

Estudantes — Estudantes Estudantes — Estudantes

(1) O que aprendi e posso partilhar em rede, o que
encontrei na internet sobre o tema;

(2) O que tive dificuldade em realizar, as partes do
conteudo que n3ao entendi, onde posso encontrar

(1) O que aprendi e posso partilhar com os colegas, o que
encontrei na internet sobre o tema;
(2) O que tive dificuldade em realizar, as partes dos

outro material que me explique o tema de forma conteudos que nao entendi, onde posso encontrar outro
diferente; material que me explique o tema de forma diferente;

(3) Quais os recursos que tenho e utilizei para (3) Quais os recursos que tenho e utilizei para estudar
estudar que posso utilizar para colaborar contigo; que podem colaborar contigo;

(4) O que foi mais dificil realizar na atividade para  (4) 0 que foi mais dificil realizar nas atividades de
avaliacéo; avaliacdo;

(5) Partilha, entreajuda e colaborag¢ao constante

et Sl N (5) Partilha, entreajuda e colaboragao constante entre os

estudantes.



Oportunidades para comunicac¢ao e interacao no espaco educativo digital:
Estudantes-Professor-Estudante

Modo assincrono Modo sincrono

plataformas de aprendizagem ferramentas de videoconferéncia em tempo real

Estudantes-Professor-Estudante Estudantes-Professor-Estudante
(1) Aplicagdes, em situagoes reais, do que (1) Aplicagdes em situagdes reais do que aprendemos;
aprendemos; (2) Partilhas coletivas entre colegas e professor e receber
(2) Partilhas coletivas entre colegas e professor, feedback dos colegas e professor;
e receber feedback dos colegas e professor; (3) Divulgagao de resultados e experiéncias;
(3) Divulgacgao de resultados e experiéncias; (4) Trabalhos em grupo sobre percec¢des contrarias a afirmacao
(4) Trabalhos em grupo sobre perceg¢oes geral proposta;
contrarias a afirmacao geral proposta; (5) Construgao colaborativa e de coaprendizagem entre todos.

(5) Construgao colaborativa e de
coaprendizagem entre todos.



Pense numa Unidade Curricular que esteja presentemente a lecionar.

Quais as vantagens e desvantagens de incorporar na sua metodologia
de ensino atividades sincronas e atividades assincronas,
simultaneamente?
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