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INOVAR E, POR DEFINICAO, FAZER ALGO DE
UMA FORMA NOVA; E, FAZER ALGO DE UMA
FORMA QUE NUNCA FOI FEITA ANTES. A
INOVACAO CONSISTE NA IMPLEMENTACAO
BEM-SUCEDIDA DE UMA MUDANGA; E, NA
ADICAO OU TRANSFORMACAO DE ALGUM
ELEMENTO QUE SEJA UTIL OU GERE ALGUM
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Segundo Murillo (2017), as
Inovacoes educativas podem ser
concebidas e implementadas
num ou mais dos elementos que
intervém no processo de ensino
e aprendizagem: tecnologiaq,
didadtica, pedagogia, processos €
pessoas.




O GRAU DE ORIGINALIDADE E IMPACTO DAS INOVACOES NAO E IGUAL EM
TODOS OS CASOS. E POSSIVEL FAZER INOVACOES MAIS OU MENOS
SIMPLES EM ALGUNS ELEMENTOS, FATORES OU ETAPAS QUE INTERVEM NA
EDUCACAO, COMO AS METODOLOGIAS DE ENSINO, OS RECURSOS
UTILIZADOS, A ORGANIZACAO DAS INTERAGOES OU MESMO A
AVALIACAO; E TAMBEM E POSSIVEL PROPOR ALGUMAS INOVACOES MUITO
MAIS AMPLAS QUE TRANSFORMEM RADICALMENTE A EDUCACAO E OS SEUS
RESULTADOS E QUE PODEM ATE IMPACTAR OU ESTENDER-SE A TODO O
ECOSSISTEMA DE APRENDIZAGEM E ATE MESMO A OUTRAS AREAS DA

ATIVIDADE HUMANA E DA ORGANIZACAO SOCIAL.






COMPETENCIAS PARA A VIDA E PREPARACAO
PARA O TRABALHO

SERA NECESSARIA UMA VISAO MAIS HOLISTICA DA
EDUCACAO PARA QUE OS ALUNOS, DESDE 0OS
NIVEIS BASICOS, ADQUIRAM COMPETENCIAS,

ATITUDES E FORMAS DE PENSAR QUE LHES
PERMITAM TER SUCESSO NA INTEGRACAO DAS
EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS E DO MERCADO DE
TRABALHO.

O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
SOCIOEMOCIONAIS OU DE VALORES COMO A
EMPATIA SERA TAO IMPORTANTE COMO A
PROMOCAO DE COMPETENCIAS TECNICAS.



EDUCAR EM REDE (FAMILIA-ESCOLA)

PARA GARANTIR O SUCESSO EDUCATIVO DOS
ALUNOS, OS PAIS NECESSITARAO DE TER UMA
RELACAO MAIS PROXIMA E COMPROMETIDA COM AS
ATIVIDADES DOS FILHOS.

DA MESMA FORMA, AS INSTITUICOES DE ENSINO
TERAO DE GERAR CAMINHOS MAIS SIMPLES PARA QUE
OS PAIS SE COMPROMETAM DE FORMA MAIS EFICAZ
COM A EDUCACAO DOS SEUS ALUNOS.



APRENDIZAGEM LIDERADA PELO ALUNO

INCENTIVO A UMA MAIOR AUTONOMIA POR
PARTE DOS ALUNOS NOS SEUS PROCESSOS
DE APRENDIZAGEM; MAIOR PROATIVIDADE E

CRIATIVIDADE COM A A

UDA DE SISTEMAS

EDUCATIVOS ADAP"
ESTRATEGIAS PEDAG

"ATIVOS OU DE
OGICAS QUE 0S

CAPACITEM NA TOMADA DE DECISOES SOBRE

ALGUNS ELEMENTOS OU CONTEUDOS DOS
PROGRAMAS EDUCATIVOS.



SALAS DE AULA COLABORATIVAS

AS SALAS DE AULA DEIXARAO DE SER ESTATICAS
E OS SEUS ELEMENTOS E DESIGN ESTIMULARAO A
INTERACAO ENTRE ALUNOS E PROFESSORES.

A ARQUITETURA DOS ESPACOS EDUCATIVOS
AFETA ATE 25% O PROGRESSO ACADEMICO DOS
ALUNOS NUM ANO LETIVO.

E DE NOTAR QUE NAO E NECESSARIO DEMOLIR
ESCOLAS E CONSTRUIR NOVAS SALAS DE AULA
FLEXIVEIS E ADAPTAVEIS. SIMPLESMENTE
REORGANIZAR E EXPERIMENTAR ITENS E
ESPACOS NAS SALAS DE AULA PODE TRAZER
GRANDES BENEFICIOS.



PEDAGOGIA INOVADORA

OS PROFESSORES SERAO OS AGENTES DE
MUDANCA QUE DESENCADEARAO NOVAS FORMAS
DE ENSINO APOIADAS POR DIFERENTES
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS. O OBJETIVO SERA
GARANTIR QUE POUPAM TEMPO AO AUTOMATIZAR
MUITAS DAS SUAS TAREFAS ROTINEIRAS E PODEM
CONCENTRAR-SE NA TRANSFORMACAO E NO
APERFEICOAMENTO DAS SUAS ESTRATEGIAS DE
ENSINO.

O APOIO DAS SUAS INSTITUICOES PARA OS
LIBERTAR DAS TAREFAS DIARIAS PODE MOTIVAR
OS EDUCADORES A EXPERIMENTAR DIFERENTES

TACTICAS DE APRENDIZAGEM. BEM COMO O
DESENVOLVIMENTO DE TECNOLOGIA QUE REDUZA
O TEMPO DAS TAREFAS ADMINISTRATIVAS DOS
PROFESSORES E FACILITE A CRIACAO DE
CONTEUDOS ATRATIVOS.



TECNOLOGIAS EMERGENTES

AS EXPERIENCIAS EDUCATIVAS FARAO
MAIOR USO DE TECNOLOGIAS
EMERGENTES, COMO A INTELIGENCIA

ARTIFICIAL OU A REAL
AUMENTADA, POR EXEMP
AUMENTARA A EFICAC

DADE
O, O QUE

A DOS

PROGRAMAS EDUCATIVOS.



RESPONSABILIDADE DIGITAL

EXISTE UMA PREOCUPACAO GENERALIZADA COM A
UTILIZACAO QUE OS ALUNOS DAO A TECNOLOGIA DENTRO
E FORA DOS ESPACOS EDUCATIVOS. POR EXEMPLO,
PROIBICAO DE TELEMOVEIS EM SALA DE AULA. OS
ESPECIALISTAS DESTACAM A NECESSIDADE DE QUE TANTO
AS ENTIDADES EDUCATIVAS COMO OS PAIS AJUDEM OS
ALUNOS A DESENVOLVER COMPORTAMENTOS MAIS
SAUDAVEIS E AUTORREGULADOS RELATIVAMENTE A
UTILIZACAO DE DIFERENTES FERRAMENTAS
TECNOLOGICAS. O PAPEL DOS TUTORES TERA DE SE
TRANSFORMAR NO DE UM GUIA QUE AUXILIA E APOIA, EM
VEZ DE UMA FIGURA QUE REPRIME.



PENSAMENTO COMPUTACIONAL

0S INVESTIGADORES AFIRMAM QUE O ESTUDO
DAS DISCIPLINAS STEM, SIGLA PARA OS
TERMOS INGLESES SCIENCE, TECHNOLOGY,
ENGINEERING E MATHEMATICS, SERA MAIS
PRONUNCIADO E NECESSARIO EM TODOS OS
NIVEIS DE ENSINO. ESPERA-SE QUE 0S
EMPREGOS DO FUTURO EXIJAM O
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS DE
PENSAMENTO SISTEMATICO, CRIATIVIDADE E
PENSAMENTO CRITICO, PARA CITAR ALGUNS,
QUE ACOMPANHAM O ESTUDO DAS CIENCIAS,
TECNOLOGIA, ENGENHARIA E MATEMATICA.
POR EXEMPLO, NA SUECIA, DESDE O VERAO DE
2008, A PROGRAMACAO E UMA DISCIPLINA
LECIONADA DESDE O ENSINO BASICO.




POR QUE RAZAO HA MUDANGCAS NA EDUCACAO?
ORA, PRECISAMENTE PARA FAZER FACE AS NOVAS
ORIENTACOES QUE A REALIDADE EXIGE, CASO
CONTRARIO O PROCESSO FICARIA ESTAGNADO E
A GERAGAO DE IDEIAS SERIA LIMITADA.

NAO CONFUNDIR NOVYO COM INOVADOR, EMBORA NOYO POSSA
REFERIR-SE A ALGO ORIGINAL OU INEDITO, A INOVACAO E DETERMINADA
PELA GERACAO DE VALOR E PELO GRAU DE DISRUPCAO DA SOLUCAO
IMPLEMENTADA, PELO QUE E “IMPLEMENTADA” (A INOVACAO E UM
RESULTADO E NAO UM MEIO ) QUE SE TRADUZ NUMA ESCALA SIMPLES:
MELHORIA CONTINUA, MELHORIA INCREMENTAL, INOVACAO DISRUPTIVA E
INOVACAO REVOLUCIONARIA.



